
 
Saisie des scores

Case vide = 0 
Les 3 cases « Total » doivent être remplies pour chaque archer. 
Tous les archers doivent signer la feuille de marque. 
A partir de ce moment, vous acceptez tout ce qui est noté, ou non, sur la feuille. 

I. La feuille de marque papier II. La marque numérique 
Saisir des scores 
Sélectionner l’archer puis saisissez les valeurs des flèches. 

Lorsque toutes les flèches de la volée sont saisies, l’application 

retourne sur l’écran principal. 

Modifier des valeurs 
Cliquez sur la case à modifier et la 

nouvelle valeur. Pour supprimer une 

valeur ou une volée, sélectionnez la 

case et les boutons au bas de 

l’écran. 

Vérifier la feuille de marque et la contre-marque numérique 
Vérifiez les 3 dernières cases de la feuille de marque papier avec la contre-marque numérique. 
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